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ЛЕКЦИЯ 1. ДИНАМИЧЕСКИЕ СТРУКТУРЫ ДАННЫХ 

Введение
В языке C++ имеются средства создания динамических струк­

тур данных, которые позволяют во время выполнения программы 
образовывать объекты, выделять для них память, освобождать па­
мять, когда в них исчезает необходимость.

Если до начала работы с данными невозможно определить, 
сколько памяти потребуется для их хранения, память следует рас­
пределять во время выполнения программы по мере необходимости 
отдельными блоками. Блоки связываются друг с другом с помощью 
указателей. Такой способ организации данных называется динами­
ческой структурой данных, поскольку она размещается в динами­
ческой памяти и ее размер изменяется во время выполнения про­
граммы.

1. Основные понятия
Динамические структуры данных -  это структуры данных, 

память под которые выделяется и освобождается по мере необхо­
димости.

В процессе выполнения программы может меняться количе­
ство элементов и характер взаимосвязи между ними, а также раз­
мерность структуры. При этом не учитывается изменение содер­
жимого самих элементов данных.

Компилятор не может выделить для всей структуры в целом 
участок памяти фиксированного размера, а также не может сопо­
ставить с отдельными компонентами структуры конкретные адреса. 
Память под отдельные элементы выделяется в процессе выполне­
ния программы, а не во время компиляции. Компилятор выделяет 
фиксированный объем памяти для хранения адреса динамически 
размещаемого элемента (статической переменной типа указатель), 
а не самого элемента.

Динамические структуры необходимы, если имеются боль­
шой, непредсказуемый или изменчивый размер или структура.

Для установления связи между элементами динамической 
структуры используются указатели, через которые устанавливаются 
явные связи между элементами. Такое представление данных 
в памяти называется связным.
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