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Введение

Библиотеки динамической компоновки яв-
ляются одним из наиболее полезных компо-
нентов Windows. DLL-библиотеки предназначе-
ны для упрощения обслуживания и расшире-
ния приложений. С их помощью можно произ-
водить обмен кодом и ресурсами, а также умень-
шать размер своих приложений. Динамическая
компоновка значительно отличается от статиче-
ской. Во время сборки при статической компо-
новке копируется весь код объектов из статиче-
ской библиотеки в использующие их исполняе-
мые файлы. При динамической — включаются
лишь те сведения, которые позволяют Windows
обнаружить и загрузить библиотеку DLL, содер-
жащую элемент данных или функцию, во вре-
мя выполнения. Во время создания библиоте-
ки DLL также создается библиотека импорта,
которая содержит эту информацию. Во время
сборки исполняемого файла, вызывающего DLL-
библиотеку, компоновщик использует в библио-
теке импорта экспортированные символы для то-
го, чтобы сохранить эти данные для загрузчика
Windows. При загрузке загрузчиком библиотеки
динамической компоновки, она сопоставляется с
областью памяти приложения.

I. Преимущества и недостатки

Динамическая компоновка позволяет зна-
чительно сэкономить память и место на диске.
Зачастую, такая компоновка проще в обслужи-
вании, применении и обновлении. Многие про-
цессы и приложения могут совместно использо-
вать библиотеку DLL. DLL-библиотеки можно
обнаружить и загрузить во время выполнения
при помощи явной компоновки. Недостатком ис-
пользования библиотек динамической компонов-
ки является то, что программа, использующая
ее, не может иметь полный функционал в ее от-
сутствии.

II. Основные задачи и особенности

Основной задачей является создание биб-
лиотеки динамической компоновки, которая бу-
дет позволять выполнять вычисление производ-
ной и интеграла; а также создание консоль-
ного приложения, позволяющее использовать в
нем функции и переменные, импортированные
из библиотеки DLL, и запуск готового прило-
жения. Особенностью выполнения данной рабо-
ты является отсутствие универсальной формулы
для интеграла и производной, поэтому для реше-
ния поставленной задачи, было принято решение
использовать приближенные формулы. Для при-
ближенного вычисления производной существу-
ет несколько формул:

1. Левая разностная производная

f ′l =
f(x)− f(x− h)

h
;

2. Правая разностная производная

f ′r =
f(x+ h)− f(x)

h
;

3. Центральная разностная производная (по
сравнению с предыдущими - более точная)

f ′c =
f(x+ h)− f(x− h)

2h
.

Для приближенного вычисления интеграла
может использоваться формула Симпсона

I =
h

6
(f0 + fn + 4

n−1∑
i=1

fi).
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