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(что не менее актуально в случае самообразования). Так как игры в том или ином виде являются 
неотъемлемой частью жизни многих людей  как взрослых, так и детей, квесты занимают одну из самых высоких 
позиций среди форматов обучения, позволяя сделать процесс получения информации более увлекательным. 
Они способны увеличить процент усвоенной информации не только из-за повышенного интереса учащегося к 
ходу обучения, но и, в некоторых случаях, ввиду закрепления теоретической части в ходе практики. Более 
того, результаты исследований мнемонических техник (техник запоминания) показывают, что смена 
обстановки и привязывание знаний к каким-то физическим местам/предметам благотворно влияют на качество 
обучения, что является несомненным преимуществом квестов на открытом воздухе перед учебой в аудитории 
или дома [2].  

Квесты могут использоваться при изучении как гуманитарных дисциплин, так и технических, что делает 
их универсальным методом. Однако, что касается разнообразия, они имеют свой предел. Проникающие в 
наши сферы жизни технологии дополненной реальности могут решить эту проблему, а также сделать квесты 
более доступными для учащихся. 

Несомненным плюсом AR является простота использования –- данная технология не подразумевает 
использования специальных устройств, как, например, в случае с VR, достаточно иметь лишь смартфон, 
причем подойдет даже из бюджетного ценового сегмента. Также сам процесс взаимодействия с дополненной 
реальностью не требует особых навыков – необходимо лишь отсканировать штрих-код или специальный QR-
код для получения нужной информации. Примером использования данной технологии для извлечения каких-
либо данных являются QR-коды в учреждениях, отсканировав которые можно узнать меню или перейти на 
сайт. Подобный принцип можно использовать и в квестах [3].  

Рассмотрим исторические квесты как пример. Для организации квеста в исторической локации 
необходимо разместить таблички или наклейки с QR-кодами, при сканировании которых можно просто узнать 
информацию об объекте или выполнить какое-либо задание на экране телефона. К примеру, выставить 
последовательность событий в хронологическом порядке, восстановить карту местности, пройти тест по 
предоставленной ранее информации, найти и отсканировать нужный объект, прийти в нужную часть локации. 
Все это делает изучение исторической местности или определенного объекта более увлекательным 
процессом, который затянет даже тех людей, которым не слишком интересна история [4].  

Исходя из описанного примера, мы можем выделить основные плюсы применения квестов с AR в 
процессе обучения: 

- доступность; 
- увлекательность процесса; 
- привлечение людей в новые для них сферы знаний; 
- возможность визуализации тех или иных объектов, которые в случае традиционного обучения 

предоставляются в виде изображений или видео, а в случае квестов их можно узреть в реальном размере; 
- большое разнообразие заданий для лучшего усвоения информации, в том числе и уникальных, не 

свойственных другим существующим видам обучения; 
- закрепление полученных теоретических знаний на практике; 
- получение необходимых навыков в данной сфере. 
Подводя итог, можно сказать, что квесты с применением технологий виртуальной реальности могут 

эффективно дополнить традиционные способы обучения. Они имеют ряд преимуществ, являются доступными 
практически каждому, способствуют формированию необходимых навыков, а также являются 
универсальными, что позволяет применять их в самых разных сферах знаний [5]. 
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Научная работа посвящена использованию теоретических методов исследования при обучении русскому языку как иностранному, 
которые позволяют сформировать навык работы с научным текстом и облегчат обучение на первой ступени. 

Обучение на подготовительном отделении иностранных граждан является непродолжительным (1 год). 
Поэтому преподаватели стараются не только обучить русскому языку как иностранному, но и научить 
способам умственной деятельности, позволяющим в дальнейшем усваивать дисциплины избранной 
специальности на неродном языке.  Для этого они выбирают теоретические методы исследования и 
показывают слушателям их применение при изучении русского языка как иностранного. 

Рассмотрим самые распространенные методы научного исследования: определение понятий, 
сравнение, классификация, метод анализа и синтеза, которые успешно применяются при обучении русскому 
языку как иностранному, а в дальнейшем обучению другим предметам на первой ступени. 

Определение понятий – способ познания посредством раскрытия содержания понятий. Понятие – это 
мысль, отражающая общие существенные признаки объектов [1]. При толковании нового слова или термина, 
кроме перевода его на родной язык, нам необходимо знать его на русском языке. Для себя мы объясняем это 
понятие по-русски, но более простыми словами, которые мы уже знали. Например, ускорение – физическая 
величина, определяющая быстроту изменения скорости тела по времени. Здесь понятие «ускорение» 
ассоциируется с основным понятием «скорость»; уравнение – со словом равенство. 

Далее метод сравнения – это способ познания посредством установления сходства и/или различия 
объектов. Сходство – это то, что у сравниваемых объектов совпадает, а различие – это то, чем один 
сравниваемый объект отличается от другого. Сравнение используется для нахождения отношений на основе 
сходства структуры слов и определения их различия в конкретных контекстах. Например, слова: изменить, 
переменить, заменить, сменить, поменять, обменять состоят из слова «менять» и все обозначают действие, 
которое сделает вещи другими, но их использование разное  (Таблица 1). 

 
Таблица 1 – Пример метода сравнения 

Слово Значение Синонимы 

поменять 
отдать своё и получить вместо него другое, обычно 

равноценное 
обменять 

обменять отдать один предмет, получая взамен другой поменять 

изменить сделать иным переменить 

переменить 
заменить одно чем-либо другим, новым или сделать 

иным, изменить кого-, что-либо 
изменить 
заменить 

заменить 
задействовать новый объект вместо аналогичного 

старого 
переменить 
сменить 

сменить 
перестав использовать что-либо, взять вместо него что-

то другое 
заменить 

 
Классификация предполагает деление рода (класса) на виды (подклассы) на основе установления 

признаков объектов, составляющих род. Род – это совокупность объектов, которые объединяются в целое по 
общим существенным отличительным признакам [1]. Метод классификации много используется в грамматике 
русского языка, помогая нам лучше визуализировать классифицируемые объекты и отношения между ними. 
Например, классификация функциональных стилей (в Таблице 2). 

 
Таблица 2 – Классификация функциональных стилей: 

Функциональные стили 
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Анализ – это способ познания объекта посредством изучения его частей и свойств. Синтез – это способ 

познания объекта посредством объединения в целое частей и свойств, выделенных в результате анализа. 
Анализ и синтез не изолированы друг от друга, а сосуществуют, друг друга дополняя. Говоря об анализе и 
синтезе, нельзя думать, что вначале идет чистый анализ, а затем начинается чистый синтез. Уже в начале 
анализа исследователь имеет какую-то общую идею об изучаемом объекте, так что анализ начинается в 
сочетании с синтезом. Затем, изучив несколько частей целого, исследователь уже начинает делать первые 
обобщения, приступая к синтезу первых данных анализа. И таких ступеней может быть несколько, перед тем 
как будут изучены все части целого [1]. Метод анализа и синтеза используется при прослушивании, чтении и 
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понимании текста. Выдано такое задание на подготовительном отделении: учащиеся читают и пересказывают 
текст учителю. Чтобы понять текст, нам нужно разбить его на абзацы, затем использовать метод анализа для 
определения содержания каждого абзаца, потом используем метод синтеза, обобщая главное из всех частей 
для запоминания и пересказа целого текста.  Мы также часто используем этот метод исследования в изучении 
лексики. Внимательно глядя на новые слова и используя аналитические методы, иногда можно определить их 
построение по известным словам, а затем, используя синтез, находим значение этого слова (Таблица 3). 

 
Таблица 3 – Пример метода анализа и синтеза 

Слово Построение (Анализ) Значение (Синтез) 

Общежитие «общий» и «житье» 
Место для общего житья и 

проживания 

Гидроэлектростация 
«гидро-» (вода), 

«электро» и «станция» 

Станция для производства 
электроэнергии в результате 
действия воды 

Достопримечательность 
«достойно» и 

«примечать» 
Место где достойно 

примечать 

 
Мы считаем, что теоретические методы исследования, используемые в изучении русского языка как 

иностранного, создают комфортные условия для обучения иностранных граждан. И к таким методам мы 
относим определение понятий, сравнение, анализ, синтез. Именно подготовительное отделение при изучении 
русского языка как иностранного, знакомя иностранных граждан с применением теоретических методов 
исследования, закладывает способы умственной деятельности, необходимые для понимания и работы с 
научным текстом уже на первой ступени обучения. 
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В данной статье рассматриваются основные понятия современного сленга геймеров, а также людей, занимающихся разработкой и 
проектированием компьютерных игр.  

В настоящее время во всем мире развитию компьютерных технологий уделяется огромное внимание. В 
связи с этим первой по количеству появляющихся новых слов является именно область компьютерных 
технологий, и активно развивается новая лексика, сленг и неологизмы.  

Компьютерные игры занимают одну из основных ниш развития технологий и являются популярным и 
прибыльным видом развлечения, в связи с чем, как в отдельной профессиональной области, в индустрии 
компьютерных игр появляется своя собственная лексика. Рассмотрим основные особенности лексики 
геймеров и разработаем её классификацию.  

Игровой сленг ввиду своей специфической сферы применения (в процессе игры) обладает рядом 
особенностей. Если рассмотреть примеры игрового сленга, то мы заметим, что большое количество слов 
состоит из одного, двух, максимум трех слогов: «бёрст» (быстрая атака), «эн-пи-си» неигровой персонаж), 
«босс» (самый сильный враг игры). Данная особенность является следствием того, что зачастую в игре победу 
или поражение определяют несколько секунд, и быстрый обмен информацией является задачей 
первостепенной важности.  

Игровой сленг также очень эмоционален. Особенно это проявляется при оценке уровня игры того или 
иного человека. Если вы играете плохо, вас могут назвать целым рядом обидных выражений: «нуб» (новичок 
в игре), которое имеет как негативный, так и снисходительный характер, «читер» (мошенник), является крайне 
негативным названием. Если же хорошо, то «про» (профессионал), одобрительная коннотация, «имба» 
(оружие, вносящее дисбаланс в игру), обычно с досадой, одобрением, также может применяться и к другим 
игровым элементам (игровым предметам, навыкам). Причиной появления эмоциональности игрового сленга 
служит то, что часто во время игры страсти накаляются до предела, и человеку приходится каким-либо 
образом выразить эмоции, зачастую даже нецензурным путем.   

Классифицировать игровую лексику можно следующим образом, разделив ее на две основные группы: 
первая – это часть, относящаяся к социальной стороне игры, к общению между людьми, вторая – слова, 
относящиеся непосредственно к игровому процессу, которые зачастую применяются в чатах во время игры 
[1]. Примером к первой части могут являться следующие слова: 


