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УВАЖАЕМЫЕ СТУДЕНТЫ! 

 

Библиотека БГУИР предлагает вашему вниманию библиографический 

список учебной, справочной и методической литературы по теме 

«Интеллектуальные информационные системы в игровой индустрии» за   

2003 - 2022 гг.  

В настоящее время игровая индустрия переживает настоящий бум, 

являясь одной из самых быстроразвивающихся отраслей в области 

информационных технологий. Сегодня игры – это не только развлечение, но 

и движущая сила развития компьютерных технологий, которые впоследствии 

применяются и в других сферах жизни. Современные персональные 

компьютеры множеством новшеств обязаны игровой индустрии. 

Популярность игр в последние годы привела к увеличению спроса на 

высококвалифицированных специалистов в этой области.  Наш 

библиографический список для тех, кто не только любит проводить время за 

компьютерными играми, но и создавать их! 

Библиографический список литературы включает источники, 

имеющиеся в наличии в библиотеке БГУИР и отраженные в электронном 

каталоге с указанием шифра хранения. Список расположен в 

хронологическом порядке. В пределах года – в алфавите авторов и заглавий. 

Записи включают полное библиографическое описание изданий. 

Библиографические описания даны в соответствии с ГОСТ 7.1-2003 

«Библиографическая запись. Библиографическое описание. Общие 

требования и правила составления». 

Сотрудники библиотеки проконсультируют вас по всем вопросам, 

касающимся выбора литературы по теме «Интеллектуальные 

информационные системы в игровой индустрии». 

Представленную в библиографическом списке литературу можно 

заказать в электронном каталоге через личный кабинет читателя. 

Ознакомиться с литературой можно в студенческих читальных залах № 1 

(111 каб. – 2к.) и № 2 (107 каб. – 4к.), и читальном зале для научных 

работников (106 каб. – 2к.), а получить литературу на дом можно на 

абонементе основного фонда (104 каб. – 2к.) и на абонементе учебной 

литературы (103 каб. – 4к.). 
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