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РЕЗЮМЕ

диссертации Сердюкова Романа Евгеньевича

"Базовые алгоритмы и инструментальные средства обработки 
информации в графодинамических ассоциативных машинах"

Ключевые слова: графовая структура, графодинамическая ассоциативная 
машина, базовое программное обеспечение, операционная среда, 
пользовательский интерфейс, графовые языки, система визуального 
программирования

Объектом исследования являются графодинамические ассоциативные 
машины. Предметом исследования является базовое программное 
обеспечение графодинамических ассоциативных машин. Целью диссертации 
является разработка базового программного обеспечения графодинамических 
ассоциативных машин, ориентированных на обработку графовых структур 
различного вида. Проведенные в работе исследования основываются на 
использовании теории множеств, теории графов, методах построения 
операционных систем и сред, теории синтаксического анализа языков 
программирования, объектно-ориентированной методологии построения 
программных систем.

В диссертации предложен способ сегментной организации 
графодинамической ассоциативной памяти, обеспечивающий унификацию 
распределенной обработки графовых структур и доступа к разнородно 
реализованным фрагментам графодинамической ассоциативной памяти. 
Предложен способ автоматизированного наглядного размещения графовых 
структур, в основе которого лежит язык разметки графовых структур, 
обеспечивающий задание для каждого выделенного фрагмента структуры 
своего стиля визуализации. Разработан расширяемый язык визуализации 
графовых структур различного вида, базовый алфавит которого состоит из 
четырех графических примитивов, а расширение алфавита задается 
продукционными правилами. Предложен способ построения адаптивного 
пользовательского интерфейса графодинамических ассоциативных машин, в 
основе которого лежат языки описания мультимодального и динамического 
пользовательского интерфейса. Разработан метаязык спецификации 
графовых контекстно-свободных грамматик, задающих графовые языки, 
используемые в графодинамических ассоциативных машинах. Разработан 
объектно-ориентированный графовый язык системного программирования 
для графодинамических ассоциативных машин.

Полученные результаты формируют теоретическую и практическую 
базу для построения прикладных систем, в которых осуществляется 
обработка графовых структур.
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SUMMARY

of the dissertation thesis " Base algorithms and toolkit information processing 
in graphodynamic associative machines " by

Roman Serdyukov
Keywords: graph structures, graphodynamic associative machine, basic 

software, operational environment, user interface, graph languages, visual 
programming environment

The object of investigation is graphodynamic associative machines. The 
subject for investigation is basic software of graphodynamic associative machines 
The objective of this work is the development of base software for graphodynamic 
associative machines focused on processing of graph structures of a various kind. 
The researches are based on the set theory, the graph theory, operating systems and 
environments development methods, the theory of syntactic analysis of 
programming languages, object-oriented development .methodology of software 
systems.

The basic scientific and practical results of dissertational work are following: 
the method of the segment organization of graphodynamic associative memory, 
providing unification of processing of diversely realized and distributed graph 
structures. The method of the computer-aided pictorial graph structures layout in 
“graph strucmres”-based markup language, providing the definition for each 
selected fragment of structure it’s own style of visualization is offered. Extendible 
visualization language of graph structures of various kinds, which base alphabet 
will consist of four graphic primitives was developed, and extension of the 
alphabet is set using the production rules. The method of adaptive user interface 
development for graphodynamic associative machines, based on description 
languages of the multimodal and dynamic user interface is offered. Language of 
the specification of graph context-free grammars, specifying graph languages used 
in graphodynamic associative machines was developed. Object-oriented graph 
language of system programming for graphodynamic associative machines was 
developed.

The results of the dissertation give the theoretical and practical basis for 
creating application systems for graph structures processing.
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