
266

3. Learn to code C# [Электронный ре-
сурс]. – Режим доступа: https://dotnet.micro- 
soft.com/en-us/learntocode. – Дата доступа: 
30.01.2023.

4. .NET Developer Community [Элект- 
ронный ресурс]. – Режим доступа: https:// 
dotnet . microsoft . com / en-us / platform / communi - 
ty. – Дата доступа: 30.02.2023.

5. Dotnet [Электронный ресурс]. – Ре-
жим доступа: https://www.youtube.com/dot- 
net. – Дата доступа: 30.02.2023.

6. .NET Blog [Электронный ресурс]. – Ре-
жим доступа: https://devblogs.microsoft.com/ 
dotnet / ? c = 37 & WT . mc _ id = dotnet - 35129 - web - 
site.– Дата доступа: 30.02.2023.

ПРЕИМУЩЕСТВА И РАЗЛИЧИЯ 
TYPESCRIPT И JAVASCRIPT:

ЧТО ВЫБРАТЬ ДЛЯ НАЧИНАЮЩИХ

А.Г. Буймистров, И.И. Гламаздин, 
Д.В. Горбачев
БИП – Университет права и социально- 
информационных технологий,
Белорусский государственный университет 
информатики и радиоэлектроники
г. Минск, Республика Беларусь

Один из первых вопросов, который сто-
ит перед любым желающим изучить язык 
программирования высокого уровня, какой 
выбрать путь и с чего начать.  Попробуем про-
яснить ответ на поставленный вопрос путем 
сравнения языков Typescript и JavaScript.

JavaScript – это язык программирования, 
изначально разработанный для динамическо-
го HTML в веб-браузерах. Он использовался 
для встраивания «логики» веб-страницы, что-
бы можно было оценивать взаимодействие 
с пользователем, изменять или генерировать 
контент. JavaScript, наряду с HTML и CSS, яв-
ляются стандартными инструментами веб-раз-
работки, хотя JavaScript также используется на 
серверах или в микроконтроллерах [1].

Первоначально JavaScript был опублико-
ван Netscape в 1995 году как LiveScript и пере-
именован в JavaScript из-за сотрудничества с 
Sun Microsystems (тогда разработчиком Java). 
Хотя Java и JavaScript имеют разные базовые 
концепции и разрабатывались независимо 
друг от друга, изменение названия было на-
правлено на то, чтобы сделать JavaScript более 
популярным за счет использования уже заре-
комендовавшего себя бренда «Java».

JavaScript – это язык сценариев, осна-
щенный стандартизированным языковым 
ядром ECMAScript, который при необходи-
мости может использоваться для объектно-о-

Студенты учатся работать с классами.  
Однако многолетний опыт преподавания по- 
казывает, что при таком подходе, умея рабо- 
тать с классами, студенты зачастую не зна-
ют, как этим пользоваться. Это напоминает 
ситуацию, когда ребенок, зная буквы, не уме-
ет составлять из этих букв слова. До сих пор 
знакомство с программированием у студентов 
заключалось в построении алгоритмов. Дис-
циплины, в которых рассказывается о методах 
проектирования программного обеспечения,  
еще будут изучаться в последующих семест- 
рах. Но изучение объектно-ориентированного  
языка предполагает также и развитие навыка 
объектно-ориентированного подхода к реше-
нию задачи. Поэтому вместо императивной  
постановки задачи авторы предлагают исполь-
зовать декларативный подход, т.е. описывать 
задачу так, как если бы ее ставил заказчик, а  
не программист. Речь идет о том, чтобы уже 
сейчас научить студента анализировать по-
ставленную задачу с точки зрения парадигм 
ООП – инкапсуляции, наследования и поли-
морфизма.

Также авторы считают полезным, когда 
задание очередной лабораторной работы явля-
ется продолжением, развитием предыдущей.  
В этом случае можно поставить задачу так, что 
ошибки объектно-ориентированного подхода 
станут очевидными. Например, если приве-
денной выше задаче студент не выделил АТС 
в отдельный класс, а новое задание преду- 
сматривает наличие нескольких АТС.

В заключение хотелось бы отметить, 
что в современном обществе, когда информа-
ция и знания становятся высшей ценностью, 
а информационная культура и компетенции 
человека – определяющим фактором профес-
сиональной деятельности, изменяются и тре-
бования к системе образования, происходит 
существенное повышение статуса образова-
ния как универсальной формы деятельности,  
направленной на постоянное развитие лич- 
ности в течение всей жизни человека.
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HTML-компонентов браузера (если вы не слы-
шали об этом, в то время это была настоящая 
сенсация). Так был разработан JavaScript. По-
жалуйста, помните, что JavaScript и Java не 
имеют ничего общего друг с другом. Внедре-
ние «Java» в JavaScript было просто стратеги-
ей брендинга.

В перспективе JavaScript будет продол-
жать развиваться и приобретать новые функ-
ции. Инновации на основе JavaScript, такие 
как библиотеки React и React Native, а также 
другие популярные фреймворки, показали, 
насколько полезными они могут быть при 
веб-разработке на стороне сервера и на сторо-
не клиента.

В последние годы JavaScript был допол-
нительно адаптирован для работы в серверной 
среде (Node.js). Бэкэнд-разработчики знакомы 
с фронтендом точно так же, как разработчик 
фронтенда знаком с бэкэнд-логикой. Он суще-
ствует уже долгое время и будет продолжать 
существовать, а большое сообщество разра-
ботчиков открытого исходного кода является 
чрезвычайно ценным ресурсом.

Многие фреймворки и библиотеки раз-
рабатываются на основе JavaScript, что упро-
щает реализацию общих функций.

Это динамический язык, целью которого 
является повышение производительности тру-
да программиста, позволяя создавать функции 
с меньшим количеством кода. Это один из са-
мых простых языков программирования для 
изучения.

Typescript обладает всеми функциями 
объектно-ориентированного языка програм-
мирования, включая классы, интерфейсы, на-
следование, модули и так далее. Мы можем 
писать код на Typescript как для клиентской, 
так и для серверной разработки. Все элементы 
JavaScript поддерживаются Typescript. Это по-
зволяет разработчикам использовать Typescript 
с существующим кодом JavaScript. Здесь мы 
можем легко использовать все фреймворки, 
инструменты и библиотеки JavaScript.

Код Typescript не выполняется сразу в 
браузере. Программы Typescript всегда на-
чинаются с JavaScript и заканчиваются на 
JavaScript. Поэтому нам нужно только по-
нимать JavaScript, чтобы использовать его 
в Typescript. Для выполнения код Typescript 
компилируется и преобразуется в эквивалент 
JavaScript. Это называется транспилингом. 
Браузеры могут читать код TypeScript и ото-
бражать вывод с кодом JavaScript.

TypeScript можно использовать как 
JavaScript для изменения DOM и добавления 
или удаления элементов. Typescript включает в 
себя мощный компилятор JavaScript, который 

риентированного, процедурного или функ-
ционального программирования. Ядро языка 
ECMAScript описывает динамический, типи-
зированный, объектно-ориентированный, но 
бесклассовый язык сценариев. В общем и 
целом использование API –  это безопасный 
и проверенный способ подключения веб-сер-
висов за считанные секунды. Он позволяет 
приложению расширить функциональность за 
счет извлечения информации из других прило-
жений. Но вас может беспокоить вопрос о том, 
как API отправляет запрос, загружает данные 
и передает их в определенном формате. Ответ 
на этот вопрос заключается в том, что это за-
висит от того, как вы построили API для свое-
го приложения. В этой статье мы обсудим два 
распространенных API для соединения двух 
приложений для передачи данных [2].

Typescript –  это язык программиро-
вания, разработанный Microsoft на основе 
ECMAScript –  стандарта JavaScript. Typescript 
считается надмножеством JavaScript. Это оз-
начает, что любой код JavaScript также явля-
ется допустимым кодом Typescript, и что в 
Typescript также можно использовать общие 
библиотеки JavaScript, такие как Angular JS 
или Ionic. Язык сценариев со строгой типи-
зацией использует для описания данных та-
кие понятия, как ориентация объекта и вывод 
типа, а также может обрабатывать общие типы 
данных.

Microsoft хотела исправить недостат-
ки языка сценариев JavaScript в области раз-
работки крупномасштабных приложений. В 
поисках более масштабной альтернативы JS 
Microsoft инициировала разработку Typescript, 
основанного на JavaScript.

Разработчики, в том числе главный раз-
работчик Андерс Хейлсберг, стремились раз-
работать Typescript таким образом, чтобы не 
подвергать опасности совместимость и неза-
висимость JavaScript от платформы. Вот как 
Typescript был оснащен расширенным компи-
лятором JavaScript, который может переводить 
код в JavaScript, чтобы Typescript также мог 
работать в браузере.

Чтобы получить четкое представление 
о преимуществах и недостатках двух языков 
программирования, необходимо провести пря-
мое сравнение их основных возможностей и 
характеристик.

JavaScript – это легкий язык сценариев, 
который может вычислять, проверять и из-
менять данные, чтобы сделать веб-страницы 
интерактивными. Он также может добавлять 
динамический текст в документы HTML и 
CSS. Некоторые разработчики из Netscape 
решили разработать язык для модификации 
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циям развития информационных ресурсов и 
потенциальным проблемам, которые могут 
возникнуть в связи с этим.

Искусственный интеллект (ИИ) – одна  
из самых быстрорастущих технологий, кото-
рые будут влиять на будущее информацион- 
ных ресурсов. Он может помочь в создании 
интеллектуальных систем, которые могут  
превзойти человеческий ум в некоторых об- 
ластях, например, в обработке больших объ-
емов данных, планировании и прогнозирова-
нии [1]. Кроме того, ИИ позволит по опреде-
ленным запросам человека получить доступ 
к неограниченным лавинообразно растущим  
информационным ресурсам. 

Интеллектуальность машин растёт с 
каждым годом, а некоторые из них уже сейчас 
могут в определённых областях превзойти воз-
можности человека. Искусственный интеллект 
от Google научился создавать программное 
обеспечение машинного обучения, которое 
по своей эффективности превышает системы,  
созданные людьми. Показательными стали ре-
зультаты испытаний, когда системе ИИ надо 
было распознать несколько объектов на одном  
изображении. Обученный компьютером алго-
ритм распознавал до 43% объектов, а лучший  
из созданных людьми – только 39% объектов.

В настоящее время появляется все боль-
ше информации и она становится более раз- 
нообразной. Поэтому обработка и анализ 
больших объемов данных будет становиться 
важнее и усложняться. Это позволит выявить 
новые закономерности и тенденции, а также 
обнаружить скрытые взаимосвязи между раз-
личными явлениями [2]. Big Data также вклю-
чают в себя комплекс инновационных методов 
и способов хранения и обработки информа-
ции с целью автоматизации, оптимизации 
бизнес-процессов, обеспечения принятия наи-
более эффективных решений на основе на- 
копленной информации.

Согласно исследованию Fortune Business 
Insights объем глобального рынка технологий  
Big Datа, оцененный в 2018 году в 38,6 млрд 
долл., увеличится к 2026 году до 104,3 млрд 
долл., демонстрируя темпы роста на уровне  
14% в период с 2019 по 2026 гг.

Согласно прогнозу IDC (International 
Data Corporation, США) к 2025 году общий 
объем цифровых данных, генерируемых во 
всем мире, вырастет более чем вчетверо – до 
175 Зеттабайт с 40 Зеттабайт в 2020 году, в  
том числе благодаря растущему количеству 
IoT-устройств и датчиков. В соответствии с 
описанием трех главных атрибутов больших  
данных (объем, многообразие, скорость), ко- 

может преобразовывать код в JavaScript, что-
бы Typescript также можно было выполнять в 
браузере.

В конечном итоге выбор между Typescript 
и JavaScript зависит от доступных вам ресурсов 
и самого проекта. В рамках больших коммер-
ческих проектов предпочтителен Typescript, 
так как он вам позволит писать меньшее коли-
чество тестов и создаст контекст, в котором вы 
не будете вынуждены тестировать JavaScript 
код в рантайме, чтобы словить какую-нибудь 
глупую ошибку при выборке данных поль-
зователя, у которого поле «телефон» будет 
являться необязательным и так далее. В рам-
ках небольших проектов или лэндингов, где 
JavaScript будет нужен для написания анима-
ций, отсылки письма через SMTP-провайдер 
– использование Typescript не будет хорошим 
решением. В таком случае предпочтительнее 
выбрать JavaScript.
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С развитием технологий и расширени-
ем доступа к Интернету создание, хранение и 
обработка информации стали неотъемлемыми  
элементами нашей жизни. Это привело к зна-
чительному росту информационных ресурсов 
и повлияло на многие сферы деятельности. 
Данная работа посвящена основным тенден- 


