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Цель данной работы – изучение областей применения алгоритмов машинного обучения в мобильных
приложениях и исследование этапов проектирования мобильного приложения.

Введение

Недавние преобразования в сфере техноло-
гий кардинально изменили нашу жизнь. Ранее
мобильные телефоны функционировали исклю-
чительно как средства связи. Однако, в недавней
истории человечества, эволюция этой техноло-
гии достигла таких высот, что телефоны теперь
выполняют не только функции коммуникации,
но и предоставляют широкий спектр важных и
полезных функций.

На данный момент каждый обладатель
смартфона использует его не только для обще-
ния, но и для управления фитнес-программами,
получения образования, выполнения измерений,
навигации и многих других значимых задач. При-
менение алгоритмов искусственного интеллекта,
и в частности, технологии машинного обучения
(ML), позволяет внедрять в мобильные приложе-
ния новейшие инновационные функциональные
возможности. В данном контексте, наша статья
предлагает анализ областей применения машин-
ного обучения в мобильных приложениях.

I. Основная часть

Сегодня множество компаний стремятся к
индивидуализированной коммуникации с клиен-
тами. Эффективность этого подхода демонстри-
руется с помощью мобильных приложений, спе-
циально ориентированных на пользователей. Эти
приложения, оснащенные рекомендательными си-
стемами, способны собирать и анализировать
информацию о пользователях, такую как исто-
рия покупок и предпочтения товаров в интернет-
магазине, а также пользовательские отзывы и
оценки. На основе этих данных они могут со-
здавать индивидуализированные рекомендации,
предлагая разнообразные товары или предостав-
ляя соответствующий контент [1].

Следующим важным сегментом мобильных
приложений можно отметить приложения, способ-
ные осуществлять анализ и распознавание изоб-
ражений, текста и видеоматериалов. Этот раздел
искусственного интеллекта широко известен как
область компьютерного зрения. Технология
компьютерного зрения позволяет автоматически
распознавать и идентифицировать объекты на
фотографиях или в видеозаписях, классифици-

ровать их и, основываясь на обработанных дан-
ных, принимать решения без прямого участия
человека. Кроме того, разнообразные алгоритмы
машинного обучения способны распознавать че-
ловеческую речь и преобразовывать ее в циф-
ровой формат. Эта функциональность находит
применение во многих приложениях, где более
удобно взаимодействовать с устройством, исполь-
зуя голосовые команды, а не текстовый ввод. Со-
временные мобильные устройства оборудованы
разнообразными сенсорами и датчиками, которые
позволяют приложениям собирать информацию
об окружающей среде. Алгоритмы машинного
обучения способствуют более точной обработке
этих данных, повышая качество информации, ко-
торая может быть использована в будущем.

Важной технологией также является авто-
матизированное рассуждение, которое да-
ет компьютерам способность применять логиче-
ские рассуждения для решения разнообразных
задач [1]. В результате, машины эмулируют про-
цессы человеческого обучения, анализируя боль-
шие объемы данных, извлекая уроки из предыду-
щего опыта и прогнозируя результаты. Внедрение
автоматизированного рассуждения в мобильные
приложения позволяет им действовать автономно
в решении определенных задач и координации
различных процессов.

Однако внедрение всех этих технологий в мо-
бильные приложения представляет собой непро-
стую задачу для разработчиков, и они часто нуж-
даются в надежной поддержке, предоставляемой
библиотеками машинного обучения, встроенными
в мобильные операционные системы (ОС). На се-
годняшний день существует ряд фреймворков ма-
шинного обучения, которые открывают перед раз-
работчиками широкие возможности для создания
интеллектуальных мобильных приложений. Эти
фреймворки способны обрабатывать обширные
объемы данных и предоставляют инструменты
для разработки приложений с обработкой данных
непосредственно на мобильных устройствах.

Среди библиотек моделей машинного обуче-
ния, предназначенных для мобильных приложе-
ний, можно выделить следующие: ML Kit, Core
ML, TensorFlow Lite и KotlinDL. Каждая из этих
библиотек предоставляет разработчикам разно-
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образные средства, упрощающие интеграцию тех-
нологий машинного обучения в мобильные при-
ложения. Эти библиотеки позволяют выполнять
такие задачи, как распознавание текста, лиц, об-
наружение и отслеживание объектов, создание
меток для изображений, а также разработку соб-
ственных моделей классификации. Они также
предоставляют функциональность для сканиро-
вания штрих-кодов и QR-меток, а некоторые из
них обеспечивают возможности идентификации
языка, перевода текста на различные языки, а
также создания интеллектуальных ответов в тек-
стовых чатах и многих других возможностей.
Важным преимуществом данных библиотек явля-
ется возможность выполнения обработки данных
непосредственно на мобильных устройствах, что
позволяет использовать их в режиме реального
времени.

Кроме того, существуют универсальные биб-
лиотеки машинного обучения, которые могут
быть успешно применены и в мобильных при-
ложениях. Среди них можно выделить PyTorch,
QNNPACK, Keras и ONNX. Эти фреймворки
оптимизированы для использования на мобиль-
ных устройствах и предоставляют разработчикам
мощные инструменты для создания и разверты-
вания моделей машинного обучения. Например,
на сегодняшний день PyTorch поддерживает раз-
вертывание предварительно обученных моделей
на платформах iOS, Android и Linux.

Библиотека QNNPACK, хотя и не предназна-
чена для прямого использования разработчиками
приложений с использованием методов машин-
ного обучения, предоставляет низкоуровневые
примитивы производительности для высокоуров-
невых фреймворков глубокого обучения. Напри-

мер, она интегрирована в PyTorch, что позволяет
оптимизировать производительность и улучшить
качество моделей машинного обучения [2].

II. Заключение

Результаты данной работы подчеркивают
значительный потенциал и разнообразие примене-
ния машинного обучения в мобильных приложе-
ниях. Большое количество библиотек моделей ма-
шинного обучения, предназначенных для мобиль-
ных устройств, открывают перед разработчика-
ми возможности для создания интеллектуальных
приложений, способных обрабатывать данные на
устройстве пользователя. Процесс проектирова-
ния мобильного приложения с использованием
алгоритмов машинного обучения охватывает не
только технические аспекты, но и функциональ-
ные требования и динамические аспекты взаимо-
действия пользователя с системой.

В целом, данная работа предоставляет об-
ширное представление о возможностях и перспек-
тивах применения машинного обучения в мобиль-
ных приложениях, а также подчеркивает важ-
ность проектирования приложения с учетом ал-
горитмов машинного обучения для достижения
успешных результатов в этой области.
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