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Мэта даследавання -  паказаць важнасць стварэння мовы праграмавання з беларускай лексжай, а таксама распрацаваць i прывесц! 
прыкпад такой мовы, што наглядна пакажа магчымасць яе стварэння. Закранаецца праблема вывучэння наяуных моу праграмавання. У 
вын1|<у установлена: беларускую мову праграмавання сапрауды можна стварыць, што дазволщь праграмютам пазбегнуць акрэсленых 
распаусюджаных праблем.

Для вялкай колькасц1 людзей праграмаванне з’яуляецца чымсьц1 давол1 складаным. I сапрауды, каб 
стаць праграм1етам, патрэбна вывучыць асновы працы камп’ютара, а н та ш с  абранай мовы, розныя патэрны i 
мноства тэхналопй. Але на yciM працягу вучобы i работы ёсць яшчэ адна вялкая складанасць: англшская мова. 
Яна зараз выкарыстоуваецца як аснова для стварэння любой з моу праграмавання. Аператары, функцьм i 
пераменныя заусёды п1шуцца менав1та на англшскай мове, ствараючы праблемы для тых, хто нарадз1уся за 
межам1 ЗША i Еуропы.

У кожнага праграмюта бывае такая праблема, што пры выкарыстанн1 якой-небудзь 616л 1ятэк1 
прыходз1цца доуга шукаць небходную функцыю, пераб1раючы у галаве розныя словы. У найгоршым выпадку у 
ход щзе анлайн-перакладчык, што роб1ць пошук яшчэ больш доуг1м i стамляльным.

Яшчэ адзш распаусюджаны «прыём» праграмавання -  запюваць лацжсюм алфав1там звычайныя 
словы сваёй мовы. А паколью 1снуюць розныя правты трансл1тарацьм лац1нкай, то кожны saniceae словы па- 
рознаму, а у вын1ку атрымл1ваецца хаос.

Вщавочна, што гэтая праблема не з ’яуляецца невырашальнай. Ужо дауно icHye магчымасць камптяцы! 
праграмнага кода у кадаванж UTF-8. Тэта значыць, што 1мёны карыстальн1цк1хфункцый i пераменных магчыма 
запюваць не англш шм алфав1там, а, напрыклад, беларусюм. Але усё яшчэ застаюцца неперакладзеным! 
стандартная б1бл1ятэка мовы i яе аператары.

У канцы 20 ст. праблему паспрабавал1 вырашыць у Pacii: там распрацавал1 мову «KyMip» цалкам на 
рускай мове. Гэтая мова стала асноунай для вывучэння у шэрагу навучальныхустаноу, але шякага сур’ёзнага 
праграмнага забеспячэння на гэтай мове не ствараецца. Яна несумяшчальна з таюм1 папулярным1 
экаастемам1, як C++, Java, С#. Канкурэнцыя з мовам1, пад як1я нап1саны мтьёны 616л 1я т э к , немагчыма.

Так1м чынам, наша мэта -  выкарыстоуваць беларускую мову як мову аператарау i стандартнай 
616л1ятэк1, а яшчэ зраб1ць распрацоуку часткай папулярнай экаастэмы. Ц1 магчыма гэта?
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Адказ на гэтае пытанне быу атрыманы падчас эксперыментау з C++. 3 дапамогай дырэктывы Udefine i 
аператара using можна стварыць карту адпаведнасцей пам1ж aHmiHCKiMi i беларуск1м1 словам^ а затым пюаць 
код на беларускай мове [1]. Тэхналапчна гэта не з’яуляецца мовай праграмавання, але гэта велыуп просты i 
стабтьны шляхз велыуп добрым вышкам.

Была зроблена спроба распрацаваць б1бл1ятэку, якая будзе з’яуляцца вялкай картай адпаведнасцей i 
якую можна падключыць да любога праекта на C++, каб пюаць па-беларуску. Стандартная б1бл1ятэка C++ 
вельм1 вялкая, таму узята абмежаванне у выглядзе шэрага самых папулярных функцый для дэманстрацьи 
працаздольнасц1 такога падыходу.

Для пачатку 6bmi распрацаваны адпаведнасц1 для самых распаусюджаныхтыпау даных. Яны павшны 
быць KapoTKiM i i зразумелым1, таму мэтазгодна звярнуцца да скарачэння слоу. Адначасова гэта вырашыла 
праблему склонау: кал1 пакшуць канча™, код будзе складана чытаць. Вось што атрымалася: цэл = int\ пуст = 
void; сшв = char; дроб4 = float; дроб8 = double; доуг = long; бяззнак = unsigned; логша = bool.

Затым 6bmi распрацаваны адпаведнасц1 для ключавых слоу i аператарау з выкарыстаннем тых жа 
прынцыпау: клас = class; пералш = enum\ структ = struct; прыраун = typedef, ; публ1ч = public, прыват = 
private; абарон = protected; стат = static, канет = const; прауда = true; хпусня = false; выбар = switch; шлях = 
case; кал/ = if, шакш = else; злом = break; працяг = continue-, пераход = goto; спроба = try, няудача = catch; 
ёсць = throw; вярнуць = return', стварыць = new, выдал'щь = delete; пакуль = while; для = for, аута = auto.

Працэс стварэння адпаведнасцей магчыма працягнуць далей. I у вышку любы код можна будзе цалкам 
напюаць на беларускай мове.

Закранутая тэма сведчыць аб тым, што мова праграмавання, якая грунтуецца на беларускай мове, 
з’яуляецца важнай i цалкам дасягальнай мэтай, якая можа зрабщь уваход у праграмаванне больш лёшм i 
прыемным для розных катэгорый насельыцтва.
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