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ÊÎÌÏÎÍÅÍÒ FIRE MONKEY
Ðàçðàáîòàííàÿ ìîèì ðóêîâîäèòåëåì ïðîãðàììà Gyro-K, âõîäÿùàÿ â ïðîãðàììíûé êîìïëåêñ ÊÅÄÐ (êîì-
ïëåêñ ýëåêòðîäèíàìè÷åñêèõ ðåøåíèé) [1], ïîçâîëÿåò ñîçäàâàòü òèïèðîâàííûå ôàéëû, ãäå êàæäàÿ çàïèñü
çàíèìàåò 20 áàéò.Â ïåðâûõ 20 áàéòàõ ñîäåðæèòñÿ èíôîðìàöèÿ î òèïå ôàéëà (CS � ïîïåðå÷íûé ðàçðåç
èëè LS � ïðîäîëüíûé ðàçðåç), ÷èñëå îïîðíûõ òî÷åê ïî êîîðäèíàòàì X è Y. Â ïîñëåäóþùèõ 20 áàéòíûõ
çàïèñÿõ õðàíÿòñÿ çíà÷åíèÿ êîîðäèíàò X, Y è çíà÷åíèÿ íàïðÿæåííîñòåé ïîëåé Ex, Ey è Ez â ýòîé òî÷êå
íåðåãóëÿðíîãî âîëíîâîäà. Çàïèñè õðàíÿòñÿ ïîñòðî÷íî.

Ââåäåíèå

Áûëà ïîñòàâëåíà çàäà÷à ñîçäàòü ïðîãðàììó
âèçóàëèçàöèè ðàñïðåäåëåíèé ýëåêòðè÷åñêèõ ïî-
ëåé â íåðåãóëÿðíîì âîëíîâîäå äëÿ ïîïåðå÷íîé è
ïðîäîëüíîé ïðîåêöèè âîëíîâîäà.

I. Êðîññ-ïëàòôîðìåííàÿ áèáëèîòåêà

FireMonkey

Äëÿ ðåøåíèÿ ýòîé çàäà÷è áûëà âû-
áðàíà ñðåäà âèçóàëüíîãî ïðîãðàììèðîâà-
íèÿ Emborcadero Delphi XE2 [2] è êðîññ-
ïëàòôîðìåííàÿ áèáëèîòåêà FireMonkey äëÿ ñî-
çäàíèÿ ñîâðåìåííîãî ïîëüçîâàòåëüñêîãî èíòåð-
ôåéñà. Êîìïîíåíòû FireMonkey èñïîëüçóþò àï-
ïàðàòíîå óñêîðåíèå, êàê OpenGL èëè DirectX.
Ïîýòîìó ïðè îáðàáîòêå áîëüøèõ ìàññèâîâ ãðà-
ôè÷åñêèõ èçîáðàæåíèé ýòè êîìïîíåíòû ñóùå-
ñòâåííî ïîâûøàþò ñêîðîñòü èõ îáðàáîòêè ïî
ñðàâíåíèþ ñ èñïîëüçîâàíèåì ñðåäñòâ Windows
API.

II. Ïîñòðîåíèå ñå÷åíèé

Ïðîãðàììà ïîçâîëÿåò ñòðîèòü ñå÷åíèÿ äëÿ
ðàçëè÷íûõ ñîñòàâëÿþùèõ ýëåêòðè÷åñêîé íàïðÿ-
æåííîñòè ïîëÿ � Et, Ez, Eφ èëè |E|. Äëÿ êàæäîé
êàðòèíêè îïðåäåëÿåòñÿ ìèíèìàëüíîå è ìàêñè-
ìàëüíîå çíà÷åíèå íàïðÿæåííîñòè ïîëÿ. Ïî íèì
ñòðîèòñÿ ïàëèòðà öâåòîâ ñ èñïîëüçîâàíèåì öâå-
òîâîé ìîäåëè HSL, â êîòîðîé öâåòîâûìè êîîð-
äèíàòàìè ÿâëÿþòñÿ òîí, íàñûùåííîñòü è ñâåò-
ëîòà, â îòëè÷èå îò îáùåïðèíÿòîé ìîäåëè RGB.
Ýòî ïîçâîëÿåò ïðè íåèçìåííîé ÿðêîñòè èçìåíÿòü
öâåò èçîáðàæåíèÿ.

Ðèñ. 1 � ïðîäîëüíûé ðàçðåç íåðåãóëÿðíîãî
âîëíîâîäà

Ðèñ. 2 � ïîïåðå÷íûé
ðàçðåç íåðåãóëÿðíîãî

âîëíîâîäà

Íà ðèñóíêå 1 è
2 ïðèâåäåíû ïðîäîëü-
íûé è ïîïåðå÷íûé ðàç-
ðåç íåðåãóëÿðíîãî âîë-
íîâîäà äëÿ ðàáî÷åé ìî-
äû H06 ãèðîòðîíà, ðà-
áîòàþùåãî íà âòîðîé
ãàðìîíèêå öèêëîòðîí-
íîé ÷àñòîòû, ñ ïàðàìåò-
ðàìè: ðàáî÷àÿ ÷àñòîòà
300 ÃÃö, íàïðÿæåíèÿ
ïó÷êà V0=20 êÂ, òîê
I0=5 A, ÊÏÄ=28 %, âû-
õîäíàÿ ìîùíîñòü 28 êÂò.

III. Âûâîä

Ïðåäëàãàåìàÿ íàìè ïðîãðàììà ïîçâîëÿåò
ñòðîèòü ñå÷åíèÿ äëÿ ðàçëè÷íûõ ñîñòàâëÿþùèõ
ýëåêòðè÷åñêîé íàïðÿæåííîñòè ïîëÿ, ÷òî ïîçâî-
ëÿåò áîëåå íàãëÿäíî èçîáðàçèòü èõ.

1. Ñâèäåòåëüñòâî î ðåãèñòðàöèè êîìïüþòåðíîé ïðî-
ãðàììû �384. Êîìïüþòåðíûé ïðîãðàììíûé êîì-
ïëåêñ ÊÅÄÐ / ïðàâîîáëàäàòåëü ÁÃÓÈÐ / Àâòîðû:
Êîëîñîâ Ñ. Â., Êóðàåâ À. À., Ñèíèöûí À. Ê., Àêñåí-
÷èê À. Â.; çàÿâë.19.01.2012; âíåñåíà â ðååñòð Íàöè-
îíàëüíîãî öåíòðà èíòåëëåêòóàëüíîé ñîáñòâåííîñòè
ÁÐ � 07.02.2012.

2. Embarcadero Developer Network [Ýëåêòðîííûé ðå-
ñóðñ] � Ðåæèì äîñòóïà: http://edn.embarcadero.com/

Çàéöåâà Ãàëèíà Âàëåðèàíîâíà, ñòóäåíòêà 1 êóðñà ôàêóëüòåòà èíôîðìàöèîííûõ òåõíîëîãèé
è óïðàâëåíèÿ Áåëîðóññêîãî ãîñóäàðñòâåííîãî óíèâåðñèòåòà èíôîðìàòèêè è ðàäèîýëåêñòðîíèêè,
zaitseva.gala@bk.ru

Íàó÷íûé ðóêîâîäèòåëü: Êîëîñîâ Ñòàíèñëàâ Âàñèëüåâè÷, ïðîôåññîð êàôåäðû âû÷èñëèòåëü-
íûõ ìåòîäîâ è ïðîãðàììèðîâàíèÿ Áåëîðóññêîãî ãîñóäàðñòâåííîãî óíèâåðñèòåòà, äîêòîð ôèçèêî-
ìàòåìàòè÷åñêèõ íàóê, ïðîôåññîð, kolosov@bsuir.by.
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