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Ðàññìàòðèâàåòñÿ ïðîãðàììíàÿ ðåàëèçàöèÿ web-êîìïîíåíòà äëÿ ðåäàêòèðîâàíèÿ ãåîìåòðè÷åñêèõ ÷åðòå-
æåé â ðàìêàõ òåõíîëîãèè OSTIS. Ðåàëèçàöèÿ ïîñòðîåíà íà èñïîëüçîâàíèè òåõíîëîãèé OSTIS, HTML5,
JavaScript, Python, KinectJS.

Ââåäåíèå

Äëÿ ñîçäàíèÿ êà÷åñòâåííîãî ïîëüçîâà-
òåëüñêîãî èíòåðôåéñà èíòåëëåêòóàëüíûõ ñèñòåì
âàæíî èñïîëüçîâàòü ýôôåêòèâíûå ñïîñîáû ïðåä-
ñòàâëåíèÿ çíàíèé. Îäíèì èç íàïðàâëåíèé âèçóà-
ëèçàöèè áàç çíàíèé ÿâëÿåòñÿ ãðàôè÷åñêàÿ âèçóà-
ëèçàöèÿ, ïîä êîòîðîé ïîíèìàåòñÿ ïðåäñòàâëåíèÿ
èíôîðìàöèè ñ ïîìîùüþ ãðàôè÷åñêèõ èçîáðàæå-
íèé, ñõåì, ÷åðòåæåé, äèàãðàìì (â òîì ÷èñëå ôîð-
ìàëüíûõ).

I. ßçûê ãðàôè÷åñêîé âèçóàëèçàöèè áàç

çíàíèé

ßçûê SCg (Semantic Code graphical) ÿâëÿ-
åòñÿ óíèôèöèðîâàííûì ñïîñîáîì âèçóàëèçàöèè
ñåìàíòè÷åñêèõ ñåòåé çàêîäèðîâàííûõ ñ ïîìîùüþ
ÿçûêà SC (Semantic Code). Êîíñòðóêöèè SCg-
ÿäðà óäîáíû äëÿ èëëþñòðàöèè ñèíòàêñè÷åñêèõ è
ñåìàíòè÷åñêèõ ñâîéñòâ SC-êîäà, íî íåóäîáíû äëÿ
øèðîêîãî ïðàêòè÷åñêîãî èñïîëüçîâàíèÿ â êà÷å-
ñòâå ÿçûêà âèçóàëèçàöèè êîíñòðóêöèé SC-êîäà,
òàê êàê íå ÿâëÿþòñÿ íàãëÿäíûìè. Ðàçðàáîòêà
SCg-êîäà êàê ðàç è íàïðàâëåíà íà ðàçðåøåíèå
ýòîãî ïðîòèâîðå÷èÿ [1].

Äëÿ ðàçâèòèÿ òåõíîëîãèè OSTIS [2] â web-
íàïðàâëåíèè î÷åíü âàæíûì ÿâëÿåòñÿ ñîçäà-
íèå ìîäóëåé ðàçëè÷íûõ ãðàôè÷åñêèõ ðåäàêòîðîâ
ñïîñîáíûõ íà îñíîâå õðàíÿùèõñÿ â áàçå çíàíèé,
âûâåñòè íå òîëüêî SCg-êîä, íî è àäàïòèðîâàí-
íóþ, ìàêñèìàëüíî ïîíÿòíóþ ïîëüçîâàòåëþ ãðà-
ôè÷åñêóþ èíôîðìàöèþ.

II. Ãðàôè÷åñêàÿ âèçóàëèçàöèÿ

ãåîìåòðè÷åñêèõ ÷åðòåæåé â web

Âèçóàëèçàöèÿ ôîðìàëèçîâàííûõ çíàíèé â
âèäå ãðàôè÷åñêèõ ÷åðòåæåé ÿâëÿåòñÿ íå òðè-
âèàëüíîé çàäà÷åé ïðè ðàçðàáîòêå èíòåëëåêòó-
àëüíûõ ñèñòåì. Äëÿ ðåøåíèÿ äàííîé çàäà÷è
áûë ðàçðàáîòàí web-êîìïîíåíò, ïðåäñòàâëÿþ-
ùèé çíàíèÿ èç îáëàñòè ãåîìåòðèè â âèäå ãåîìåò-
ðè÷åñêèõ ÷åðòåæåé. Äàííûé êîìïîíåíò ðàáîòàåò
ñ web-ñåðâèñîì, ïîñòðîåííîì ñ èñïîëüçîâàíèåì

òåõíîëîãèè OSTIS, â êîòîðîé õðàíÿòñÿ íåîáõî-
äèìûå çíàíèÿ è òðàíñëÿòîðû ýòèõ çíàíèé â ôîð-
ìàò, ïðèíèìàåìûé êîìïîíåíòîì, è îáðàòíî.

Ïðè ñîçäàíèè êîìïîíåíòà áûë ñäåëàí âûáîð
â ñòîðîíó ñëåäóþùèõ òåõíîëîãèé è áèáëèîòåê:
HTML5, JavaScript, WebGL, Ajax, KinectJS, òàê
êàê äàííûå òåõíîëîãèè â íàñòîÿùåå âðåìÿ îá-
ëàäàþò âûñîêèìè ïîêàçàòåëÿìè ïðîèçâîäèòåëü-
íîñòè è ñîâìåñòèìîñòè, ÷òî ïîçâîëÿåò íàñòðîèòü
ðàáîòó êîìïîíåíòà ñ ðàçëè÷íûìè web-ñèñòåìàìè
è ïëàòôîðìàìè [3]. Ðàññìàòðèâàåìûé êîìïîíåíò
ïîçâîëÿåò îïåðèðîâàòü îñíîâíûìè ïðèìèòèâàìè
è ôèãóðàìè ãåîìåòðè÷åñêèõ ÷åðòåæåé, òðàíñëè-
ðîâàòü èõ â áàçó çíàíèé è èç íåå, îáëàäàåò ìè-
íèìàëüíûìè òðåáîâàíèÿìè ê ñèñòåìå ïîëüçîâà-
òåëÿ.

Äàííûé êîìïîíåíò ÿâëÿåòñÿ îòäåëüíûì ìî-
äóëåì, ïîäïèñûâàåìûì íà ñîáûòèÿ ñèñòåìû, òåì
ñàìûì îí ìîæåò áûòü èñïîëüçîâàí íå òîëüêî â
ðàìêàõ òåõíîëîãèè OSTIS, íî è äëÿ äðóãèõ ñè-
ñòåì ïðè íàëè÷èè ñîîòâåòñòâóþùèõ òðàíñëÿòî-
ðîâ. Ñòðóêòóðà êîìïîíåíòà ïîçâîëÿåò â äàëüíåé-
øåì ðàñøèðÿòü åãî ôóíêöèîíàë, ïîääåðæèâàå-
ìûå ïðèìèòèâû, à òàêæå öåëûå ïðåäìåòíûå îá-
ëàñòè.

Âûâîäû

Òåõíîëîãèÿ OSTIS è åå êîìïîíåíòíûé ïîä-
õîä ïðåäñòàâëÿþò ñîáîé ãèáêóþ ñèñòåìó, ïîçâî-
ëÿþùóþ â êîðîòêèå ñðîêè ðàçðàáàòûâàòü è ïîä-
êëþ÷àòü äîïîëíèòåëüíûå ìîäóëè, âûïîëíÿþùèå
ðàçëè÷íûå ôóíêöèè îò ðåäàêòèðîâàíèÿ è âè-
çóàëèçàöèè çíàíèé äî èõ îáðàáîòêè è ðåøåíèÿ
íåòðèâèàëüíûõ çàäà÷.
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